http://www.rnel.net/tutorial/Photoshop/14969

3D Sneeuwqlobe

Stapl
Nieuwe afbeelding = 540 x 500px.

Nieuwe laag, vul met om het even welke kleur, geef de laag onderstaande verloopbedekking:
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Stap?2
Nieuwe laag: Bewerken = Vullen, met patroon , hout 'Wood'. "OK".

Fill &y

— Contents [ oK ]
Jze: | Pattern W
Cancel

Custom Pattern: -

— Blend ! l ; o
Mode .EEEEE v

padhy Iwm (64 by 84 pi
[ IPres

— Click here first
and select
‘Patterns’

Rechthoekige selectie maken op bovenste deel van de laag en delete toets aanklikken.

Stap3
Ctrl+T voor Vrije transformatie, de houtlaag vergroten en roteren met 15 graden naar rechts.
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Ga dan naar 'Filter > Rendering > Belichtingseffecten, zie instellingen hieronder, de focus naar
rechts verplaatsen zodat er meer licht verspreid wordt. Pas ook de 'Intensiteit' aan, dit volgens hoe
sterk je het licht wenst, hier nogal subtiel.

Lighting Effects D

- Style: | Defaukt v] —
- Light type: | Spatlight |
[“]On

imensty, Negalve 21 Ful ‘

right side

grab the

handle and move it
here Texture Channet | None ] ——
hike 1% Tegh
ity : Flat 50 Mountainous
[V] Preview E9s i | Hewoht 5 =
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Stap4
Cirkelvorm tekenen, geef de laag volgende Gloed binnen. Zet voor deze Laag de laagvulling op 0%.
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— Inner Glow :
— Structure - —
Blend Normal v ___Concel |
yeea ~ . (V] preview
O [Imeseoe| —
#84ceeb

— Quality
mm [ Ant-siased
Range: ad—— [0 |%
Jater: ) 0 |%

Je bekomt onderstaande.
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Stap5
Nieuwe laag, rond wit penseel gebruiken om onderstaande sneeuw bubbel te maken.

'Ctrl+klik' op laag met globe:

l
® globe 2 i
|
=
Stap6

Je bekomt volgende selectie:
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Stap7
Selectie omkeren (Ctrl + shift + 1).

Stap8
Selecteer laag met sneeuw, klik de delete toets aan, de sneeuw zit nu binnen in de globe.
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Stap9
Voeg 2 bomen toe, je kan hiervoor een aangepaste vorm kiezen:
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1. Select custom shape icon
2. Select ‘Nature’ shape library
3. Select ‘Tree’ shape

Stap10
Ziehier wat je ongeveer zou moeten bekomen hebben:
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Stapll

Voor de basis van de sneeuwman: witte cirkelvorm tekenen, volgende slagschaduw geven.

M:

3

Styles

Blending Options: Defautt
(] Drop Shadow -
[J inner Shadow
[] Outer Glow
[ innes Glow
[(] Bevel and Emboss
[[] Contour
O Tedurs
[ satn
[ Color Ovarlay
[Z] Gradient Ovarlay
[ Pattern Overay

Stapl?

Geef nog deze Verloopbedekking:

—_onpshdon ( 0K .
Bend Mode: (wngy, || I
- i e
Angle: a5 |9 [Juse Giobal Light [ Preview
s |
Spread: ) | o % ’_
s [
— Quality
wm [[Jant-atased
Nose: 3 [0 %
[V] Layer Knocks Out Drop Shadow
[¥] preview
Gradient Type: | Sold vl '
Smoothness: | 100 | » |9%
®
<
Eaiiiiid #efefef
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Stap13
Twee kleine kopies van de sneeuwbal erboven plaatsen.

Stapl4
Voeg ogen toe, Penseel gebruiken, idem om de neus te tekenen.

Sneeuwglobe - blz 9 Vertaling



Stap15
Nieuwe laag, wit penseel van verschillende grootte om sneeuwvlokjes te tekenen.

Stapl6
Nieuwe laag, volgende cirkelselectie maken.
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Stapl7
Verloop van transparant naar wit:

1. select the gradient tool
2. click here to adjust the gradient settings

- Eﬂ | [WEINIEIER | tode: [Normal [ ] Opacty: | 100% [3]

3. Use white for the 2 colors, then click the box circled & set opacity to 0%

Gradient Type: | Solid %)

Smoothness: | 100 | » | %

@—' o ®

() £FEFEFF 2fffeef Q)
— StODS

h 4 Te—
Opacity: | B _>]% Location: | 0 | % Delete

Colar :”E Location:

o Delete

Stapl8
Trek het verloop binnen deze selectie, begin onderaan links naar boven rechts.
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Stap19
Nieuwe laag, cirkelselectie ongeveer even groot als de globe.

Stap20
Rechthoekige selectie maken boven de cirkelselectie met optie op 'verwijderen uit selectie'.

Herhaal aan beide zijkanten van de selectie.
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Stap21
Vul de selectie met om het even welke kleur, hier werd zwart gebruikt.

Stap22
Volgende Verloopbedekking geven:
Layer Style &
lagnrspnia ,
Bend Mode: oo v
Ml e——— -J 100 % —.!mm
Godort [N T] [Revace [ Preview

Style: | | ngar E [“] Atgn wih Layer

o (o

Scale: O 100 |%

Gradient Type: | Solid |:]

Smoothness:i 100 B %

| ion:
™ ocation 8\?% _E
g Q Q
| #3d3d3d #ffffff #dcdedc

Sneeuwglobe - blz 13 Vertaling



Stap23
Voor de schaduw: Nieuwe laag, ovalen selectie maken, vullen met zwart, ga naar Filter > Vervagen
> Gaussiaans Vervagen, straal = 5,0px. Laagdekking = 25%.

Lock Ozt a

=[. B

adjust opacity here

Stap24
Wijzig nu nog de laagvolgorde om onderstaand resultaat te bekomen:

(1. Glans 2. Globe 3. Alles binnen de globe 4. Globe Basis 5. Schaduw 6. Hout en achtergrond).
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